De eigenaar van een burcht krijgt hier punten voor op het moment dat één van de
projecten in de directe omgeving van de burcht wordt atgebouwd. Hij krijgt (net als
de eigenaar van het afgebouwde project) het aantal punten dat het afgebouwde pro-
ject waard is. Daarna neemt hij zijn horige van de burcht terug. De burcht geldt nu
pas als afgebouwd.

Ll De stad van Blanw is afgebouwd en
levert hewr 20 punten op. Omdat een
deel ervan in de direcre omgeving

(tegel 6) van de vode burche

ligr en de stad het eerste pro-

jeet is dar in de divecte om

geving is afgebouwd, krijgt

Rood ook 20 punten. Beide
horigen gaan terug naar hun eige
Neladlbs,

Verder gelden de volgende spelregels:

= ten klooster bevindt zich vitsluitend in de directe omgeving van een burcht als het klooster
zell op een van de 6 tegels te zien is. Alleen de tegels eromheen zijn niet voldoende.

* De eigenaar van de burcht ontvangt altijd de punten van het eerstvolgende afge-
bouwde project in de directe omgeving. Hij mag er niet voor kiezen om zijn horige
te laten staan om de punten van een later af te bouwen project te ontvangen.

= Het is niet van belang of een andere speler punten krijgt voor her afgebouwde project.
De eigenaarvan een burcht krijgt dus ook punten voor een afgebouwd project zonder
horige.

= Als door het leggen van een landtegel meer dan één project tegelijk wordr afgebouwd
in de directe omgeving van de burchr, beslist de eigenaar van de burcht voor welk
PI(’I]l‘il |l|| punten l\tl| I |1|| kan maar voor één d|“t‘l‘0lth| |l|0|u[ punten kri [|!.|l 1.

= Als er twee burchten naast elkaar liggen, geldt het ontvangen van punten voor de ene
burcht als het afbouwen van een project in de directe omgeving van de andere burcht.
De eigenaar daarvan krijgt dus hetzelfde aantal punten.

= Fen speler krijgt aan het einde van het spel geen punten voor een burcht met een
horige. Hij levert ook geen punten voor een weide op.

* Het maakt bij het bouwen van een burcht niet uit of de horige op de zojuist aangelegde
tegel wordt gezet of dat deze zich al op het speelveld bevond.

* Een burchr scheidt weiden op dezelfde manier als de stad dar gedaan zou hebben.

ten afgebouwde burcht die aan het einde van het spel aan een weide grenst, levert de

cigenaar van die weide 4 punten (in plaats van 3 punten voor een gewone stad) op.

Eventuele bonussen uit andere uitbreidingen zijn cumulatief.
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. A Bruggen, Burchien en Bazaars
Rﬂzende m.lrktkooplledeu geven de spelers meer mogeIlJ klleden.
Er worden bruggen gebouwd om wegen nog langer te kunnen
maken en burchten verdedigen de omgeving.

Alle spelregels van het basisspel Carcassonne zijn van kracht. In deze handleiding wor
den vitsluitend de extra spelregels beschreven die van toepassing zijn op de combina
tie van het basisspel en deze uitbreiding.

Speelmateriaal

* 12 nieuwe landregels rY .ou uggen ﬁ * 12 burchten
* De spelregels

Voorbereiding

Schud de 12 nieuwe landtegels door de landregels van het basisspel. Deze worden in
de loop van het spel op de gebruikelijke manier aan het landschap gelegd.

Als er 2, 3 of 4 spelers meedoen, krijgt iedere speler 3 burchten en 3 bruggen.
Doen er 5 of 6 spelers mee, dan krijgt iedere speler 2 burchten en 2 bruggen.

Nieuwe landtegels en hun functie
Markt(lZ tegels) s PRSI e 2 T

Als een speler een tegel met een atbeelding van een markt m'kl IuUI hij
s® '  deze eerst zoals gebruikelijk aan en zet er eventueel een horige op. Daarna
volgt direct een marktdag, waarbij landtegels worden * ;.,evelld ]

de speler die aan de beurt is trekt zoveel landtegels als er spelers meedoen en legt deze
open op tafel. De volgende speler kiest één van deze landtegels en doet daar een ope-
ningsbod in punten op (hij mag ook 0 punten bieden). Daarna mag de speler links van
hem een hoger bod doen of passen, enzovoort, totdat de speler rechts van de speler die
het openingsbod deed een hoger bod heeft gedaan of heeft gepast. In een biedronde
komt iedere speler dus maar één keer aan de beurt.

De speler die de landtegel heeft uitgekozen, moet nu uit twee mogelijkheden kiezen:

» hij koopt de tegel van de speler die het hoogst heeft geboden en geeft hem het geboden
aantal punten; of

» hij verkoopt de tegel aan de speler die het hoogst heeft geboden en ontvangt van hem
het geboden aantal punten.

Verwerk deze punten op het scorespoor, waarbij de punten van de ene speler worden

verminderd en die van de andere speler worden verhoogd. Biedt de speler die de te

gel aanbood zelf het hoogst, dan vermindert hij zijn totaal met het geboden aantal

punten zonder dat een andere speler deze krijgt.




Nu biedt de volgende speler die bij deze marktdag nog geen landtegel heeft gekiegen,
een landtegel aan. ten speler die bij deze marktdag al een landregel heeft gekocht,
mag niet meebieden. De laatste landtegel van een marktdag is kosteloos voor de
speler die dan nog geen landregel heeft gekocht. Het is mogelijk dat een speler minder
dan 0 punten heeft als gevolg van biedingen op landtegels. Nadar alle landregels zijn
vergeven, voeren de spelers een normale beurt uit, waarbij ze in plaats van het rrekken
van een landtegel, de zojuist gekochte landtegel aanleggen. De speler links van de
speler die de tegel met de afbeelding van de markt had aangelegd. begint.

Voorbeeld met 3 spelers:

Rood treke cen tegel mer cen afbeclding van cen marke. Hij legt deze aan en zet

ereen horige op. Daarna treke hij 3 nienwe landtegels en legr deze open neer.

* Blauw is de volgende speler. Hij kiest éen van de open tegels en biedr daar
2 punten voor. Groen past, Rood biedr 3 puonten. Blanw wil de 1egel graag
zelf honden. Hij beraalt Rood 3 punten (Blauw's lovige op Iiet scorespoor
gaar 3 velden achieruit, die van Rood 3 velden voornir).

* Groen kiest i een kaart en biedr 2 punten. Rood biedr 3 pinnien. Groen be
sluit o de tegel aan Rood te laten en 3 paniten te nenen (Rood verfiest er 3).

* Groen ontvangr mi kosteloos de overgebleven reqel.

Meerdere marktkaarten na elkaar: Worden er als gevolg van een markidag landie

gt‘l.ﬂ met een alﬂ)t‘ddillg van een marke open gt‘h‘gd, dan vindr er geen kl‘llillgn';ln'liv

plaats. De tegel wordt op de gebruikelijke manier aangelegd. Er kan pas weer een
nieuwe marktdag plaatsvinden nadat een oude markidag volledig is atgerond.

Variant: De speler die aan de beurt is trekt zoveel landregels als er spelers meedoen en

legt deze open op tafel. Nu is de volgende speler aan de beurt. Hij kiest één van de open

tegels en legt deze zoals gebruikelijk aan het landschap en zet er eventueel een horige
op. Dit gaat zo verder totdar ook de speler die de markitegel een open Landregel heeft
aangelegd en er eventueel een horige op heeft gezet. Daarna gaat het spel zoals gebrui
kelijk verder.
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Bruggen , e B ; L T

Len speler mag in zijn beurt naast het aanleggen van een landtegel
en het zetten van een horige één brug bouwen. Fen brug verlengt
cen weg en geldt daarna als een tegel met een weg,

Voor het bouwen van een brug gelden de volgende voorwaarden:

* De speler moet de brug op de aangelegde landtegel bouwen of de brug op een
aangrenzende tegel bouwen en daarmee de weg op de aangelegde landtegel ver
lengen.

* Beide brugpilaren moeten op weiden gezet worden (niet op steden, rivieren of
wegen).

Het is in dit geval toegestaan om een landregel 7o te leggen dar een weg tijdelijk aan

een weide grenst, mits de speler de weg direct met een brug op deze weide verlengt.

De speler kan in zijn beurt (volgens de gebruikelijke spelregels) zijn horige op de ge

speelde tegel of op de brug zetten. Een brug scheidt geen steden of weiden. Het is

toegestaan om meerdere bruggen naast elkaar te bouwen.

‘Burchten ek

J'r:l'hh:'_-{:'f geen wr'_‘,’:h':'f
bevar, zet hij een brug op deze
tegel om de weg van Blauw

te verlengen.
& Blauw bouwt

in zijn beure
zijin weg af en
Ade ook als een
aan en zet een horige op
de weg, Omdat de aan
grenzende tegel niet op de
weg aansheir, zer hij een
brug op deze tegel en verleng
daarmee de weg. Bruggen mogen ook naast elkaar en over
(bezerre) kloosters gebonwd worden.

Zo anag een brug niet gebonwd worden
(cen van de brugpilaren staar op ecn v

il a ly

Als cen speler een stad atbouwt die uit slechts
twee delen bestaat en er een |m|"|gt‘ op wil zetten,
kan hij uit twee opties kiezen:
* Hij krijgt op de gebruikelijke manier 4 punten
en neemt zijn horige weer terug.
* Hij bouwt deze stad vit tot een burcht. Hij legt één van zijn .T» :
burchten op de stad en zet vervolgens zijn horige erop. -
Rood bouwt met

vor het bouwen van e ¢ ijet een speler gee en. =
Voor het bouwen van een burcht krijgt een speler geen punten
) £ zijn tegel een stad

Hij krijat pas punten als er in de directe omgeving van de burche 7

Ij KTYEE Pasi| € SIS Y die wit twee defen
een project wordt afgebouwd. Tot de directe omgeving van een .o af en legt er
burcht behoren de twee tegels waar de burcht op ligt, de twee ey prreli op. '
tegels links ervan en de twee tegels rechts ervan. Om de punten
te ontvangen is het voldoende als ten minste een deel van een afgebouwd project zich

in de directe omgeving bevindt.
geving

4 § 1 : Rood bouwt mer zijn tegel ven stad die wir twee delen bestaar af
e legt er een urche op. Landregels 1 tor en et 6 vormen de di-
recte omgeving van de rode burcln.

« Het klooster op tegel 1« Deweg op tegel 1

« Destad op regel 3 boven « De stad op tegel 6 reclis
(De stad op 1egels 3 en 6 was al afgebonwwd voordat de burchi
wordt gebouwd. Daardoor kan deze stad geen punten meer voor
de burchr opleveren.)




